
 　ＣＡＤＥＷＡ　Ｅｖｏｌｕｔｉｏｎ　Ｊｒ．　Ｖｅｒ１．２Ｌ０１～Ｌ１１→Ｌ１２　レベルアップ内容について
 　───────────────────────────────────────────────────
 ■Ｖｅｒ１．２Ｌ１２のレベルアップ内容

 １．ベースレベルアップ内容

 　【機能改善内容】
 　┌─────┬───────────────────────────────────┬────────┐
 　│　機　能　│　　　　　　　　　　　　　　機能改善内容　　　　　　　　　　　　　　　│機能改善レベル　│
 　┝━━━━━┿━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┿━━━━━━━━┥
 　│コマンド　│　Ｖｅｒ４．０で作成したＺＤ３図面データを開いて編集する際、不具合が発│Ｖ１．２Ｌ１２　│
 　│　　　全般│生しないように改善しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　└─────┴───────────────────────────────────┴────────┘

 　【障害修正内容】
 　┌─────┬───────────────────────────────────┬────────┐
 　│　機　能　│　　　　　　　　　　　　　　障害修正内容　　　　　　　　　　　　　　　│障害修正レベル　│
 　┝━━━━━┿━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┿━━━━━━━━┥
 　│文字の変更│　注釈文字の文字を変更する際、追加された引き出し線があると正常に変更で│Ｖ１．２Ｌ１２　│
 　│　　　　　│きない不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　└─────┴───────────────────────────────────┴────────┘

 ２．建築レベルアップ内容

 　【障害修正内容】
 　┌─────┬───────────────────────────────────┬────────┐
 　│　機　能　│　　　　　　　　　　　　　　障害修正内容　　　　　　　　　　　　　　　│障害修正レベル　│
 　┝━━━━━┿━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┿━━━━━━━━┥
 　│柱　　　　│　一括・柱一括時で選択範囲内の要素が多い場合に、柱形状のラバーが表示さ│Ｖ１．２Ｌ１２　│
 　│　　　　　│れず作画できない不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　└─────┴───────────────────────────────────┴────────┘

 ＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝
 ■過去のレベルアップ内容

 １．共通項目　レベルアップ内容

 　【機能改善内容】
 　┌─────┬───────────────────────────────────┬────────┐
 　│　機　能　│　　　　　　　　　　　　　　機能改善内容　　　　　　　　　　　　　　　│機能改善レベル　│
 　┝━━━━━┿━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┿━━━━━━━━┥
 　│コマンド　│　Ｖｅｒ３．０で作成したＺＤ３図面データを開いて編集する際、不具合が発│Ｖ１．２Ｌ０８　│
 　│　　　全般│生しないように改善しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　Ｖ２．０Ｌ０１で作成したＺＤ３図面データを開いて編集する場合に、不具│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│合が発生しないように改善しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　└─────┴───────────────────────────────────┴────────┘

 　【障害修正内容】
 　┌─────┬───────────────────────────────────┬────────┐
 　│　機　能　│　　　　　　　　　　　　　障害修正内容　　　　　　　　　　　　　　　　│障害修正レベル　│
 　┝━━━━━┿━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┿━━━━━━━━┥
 　│プロパティ│　図面スケールの表示が異常になる場合がある不具合を修正しました。　　　│Ｖ１．２Ｌ０５　│
 　│プロパティ│　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　注釈│　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　└─────┴───────────────────────────────────┴────────┘

 ２．ベースコマンド　レベルアップ内容

 　【機能改善内容】
 　┌─────┬───────────────────────────────────┬────────┐
 　│　機　能　│　　　　　　　　　　　　　機能改善内容　　　　　　　　　　　　　　　　│機能改善レベル　│
 　┝━━━━━┿━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┿━━━━━━━━┥
 　│共通　　　│　Ｗｉｎｄｏｗｓ　ＸＰに対応しました。　　　　　　　　　　　　　　　　│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　　　│　ＣＡＤデータ標準化（ＳＸＦ仕様）対応として、色選択のメニューとリスト│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　　　　　│に背景色と同色（色番号ゼロの黒または白）を追加し、白と黒の要素を混在さ│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│せて作画できるようになりました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│※背景色と同色である色番号ゼロの黒または白で作画した要素を含んだ図面デ│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│ータをＶ１．２Ｌ０２ａ以前のバージョンで読み込んだ場合は、色番号ゼロの│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│黒または白の要素は表示できません。　ご注意ください。　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│※動作環境の設定の「色彩設定」において、検出色１および検出色２から背景│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│色と同色（黒または白）を選択して設定できますが、このような設定を行うと│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│検出した要素が見えなくなります。　ご注意下さい。　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│起動　　　│　プログラムフォルダ内に「起動モード設定」を追加しました。　　　　　　│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　モード　│「ＣＡＤＥＷＡ　Ｅｖｏｌｕｔｉｏｎ　標準モード」と「ＣＡＤＥＷＡ　Ｅｖ│　　　　　　　　│
 　│　　　設定│ｏｌｕｔｉｏｎ　ＳＸＦモード」を選択することができます。　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│それぞれのモードの詳細については、ヘルプの「目次」⇒「はじめに」⇒「起│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│動モード設定」をご覧ください。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤



 　│文字の描画│　Ｗｉｎｄｏｗｓフォントで文字を作画した場合に、表示上の文字サイズが２│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　　　│ポイント未満になる場合は、ベクトルフォントで描画するように改善しました│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│やり直し　│　複数の図面を開いている場合にやり直しを行った際、やり直しの対象図面が│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　　　│アクティブになっていない場合は、対象図面をアクティブにするように改善し│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│ました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│レイヤ分解│　操作中の再表示回数を可能な限り減らしました。　　　　　　　　　　　　│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　　　│　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│開く　　　│　ＯＳがＷｉｎｄｏｗ　Ｍｅの場合に、ファイルの並び替え機能で「順番」お│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　　　│よび「逆順」が選択できるようになりました。　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　クイックパスダイアログと並び替えダイアログで、ツールチップが表示され│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　　　│るように改善しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│開く　　　│【ＳＦＣ】【Ｐ２１】　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│（ＳＦＣ）│　・色，線種，線幅について、見た目で一番近い設定で読み込む自動設定機能│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│（Ｐ２１）│　　を追加しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│（ＤＷＧ）│【ＤＷＧ】　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│（ＤＸＦ）│　・ＡｕｔｏＣＡＤ２０００のＤＷＧデータに対応しました。　　　　　　　│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│（ＣＥＱ）│【ＤＷＧ】【ＤＸＦ】【ＣＥＱ】　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・ＡｕｔｏＣＡＤのフリーズ機能で表示しないように設定されているレイヤ│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　　　　　│　　を、非表示レイヤと同じ扱いで読み込むように改善しました。　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・複数のレイアウトがある場合は、ＡｕｔｏＣＡＤで保存した時のレイアウ│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　　　　　│　　トを読み込むように改善しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・図面データから用紙情報を読み込むことができるようになりました。　　│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　　　　　│　・入力補正の項目に「ハッチングのＤＯＴ長さ」を追加しました。　　　　│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　　　　　│　・原点の位置が指定できるようになりました。　　　　　　　　　　　　　│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　　　　　│　・文字設定の項目にフォント設定を追加し、ＡｕｔｏＣＡＤ独自のフォント│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　　　　　│　　を全角・半角混在表示するかしないかの設定ができるようになりました。│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│名前を　　│【ＳＦＣ】【Ｐ２１】　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│付けて保存│　・ファイルを読み込んだ時の色，線種，線幅の設定で出力する自動設定機能│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│（ＳＦＣ）│　　を追加しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│（Ｐ２１）│【ＤＷＧ】【ＤＸＦ】【ＣＥＱ】　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│（ＤＷＧ）│　・文字基点の設定に、中央，両端揃え，フィットを追加しました。　　　　│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│（ＤＸＦ）│　・出力補正設定で線種ピッチの倍率が指定できるようになりました。　　　│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│（ＣＥＱ）│　・出力バージョンとしてＡｕｔｏＣＡＤ２０００が設定できるようになりま│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│（ＪＷＣ）│　　した。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・原点の位置を指定できるようになりました。　　　　　　　　　　　　　│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　　　　　│【ＪＷＣ】　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　　　　　│　隠線部分を見た目のままの状態で出力するようにしました。　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│名前を　　│　隠線部分を見た目のままの状態で出力するようにしました。　　　　　　　│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│付けて保存│　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│（ＪＷＣ）│　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│文字　　　│　文字スタイルの選択ダイアログに"全半角混在表示"の項目を追加し、全角・│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│文章　　　│半角文字の混在表示が可能になりました。　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│オフセット│　中指定の際、内外判定ができない端点等を指示できないように改善しました│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　　　│　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│ハッチング│　中指定の際、内外判定ができない端点等を指示できないように改善しました│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　　　│　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│文字　　　│【電気】　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│スタイルの│　・条件選択を行う際、文字種別として「シンボル文字（電気）」と「条数文│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　設定│　　字（電気）」が選択できるようになりました。　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　「全半角混在表示」の項目を追加し、全角・半角混在の設定ができるように│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　　　　　│なりました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│文字の変更│　注釈文字コマンドで作画した文字列を変更した場合に、注釈文字が文字基準│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　　　│で作画されていた場合は飾り，枠，表を文字列の長さにあわせて変形するよう│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│に、また注釈文字が形状基準で作画されていた場合は文字列が作画されている│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│枠，表の中に収まるように改善しました。　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│また、プロパティ注釈コマンドで属性タイトル欄を作画しない設定で作画した│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│注釈の文字列についても、注釈文字コマンドで作画した文字列を変更した場合│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│と同様の扱いを行うように改善しました。　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│プロパティ│　レイヤ情報が「図形情報」タブに切り替えなくても確認できるようになりま│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　　　│した。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│プロパティ│　レイヤ情報が「図形情報」タブに切り替えなくても確認できるようになりま│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　注釈│した。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│コンテキス│　注釈文字コマンドのコンテキストメニューの中に「文字位置の変更」コマン│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│トメニュー│ドを追加しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│選択　　　│　スタイルを指定する際、線端種の「線端なし」を選択することにより無限線│Ｖ１．２Ｌ０３　│



 　│ツールバー│が指定できるようになりました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　└─────┴───────────────────────────────────┴────────┘

 　【試供版としての提供内容】
 　┌─────┬───────────────────────────────────┬────────┐
 　│　機　能　│　　　　　　　　　　　試供版としての提供内容　　　　　　　　　　　　　│機能改善レベル　│
 　┝━━━━━┿━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┿━━━━━━━━┥
 　│開く　　　│　国土交通省の電子納品で利用されるＣＡＤデータの標準フォーマットである│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│（Ｐ２１）│「ＳＸＦ仕様」のＰ２１形式のファイルの入出力を行うことができるようにな│　　　　　　　　│
 　│名前を　　│りました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│付けて保存│　ただし、他のＣＡＤベンダーが開発中のため、他のＣＡＤベンダーとの連携│　　　　　　　　│
 　│（Ｐ２１）│テストができていませんので、試供版としての提供とさせて頂きます。　　　│　　　　　　　　│
 　└─────┴───────────────────────────────────┴────────┘

 　【障害修正内容】
 　┌─────┬───────────────────────────────────┬────────┐
 　│　機　能　│　　　　　　　　　　　　　障害修正内容　　　　　　　　　　　　　　　　│障害修正レベル　│
 　┝━━━━━┿━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┿━━━━━━━━┥
 　│開く　　　│【ＤＸＦ】　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│（ＤＷＧ）│　・何も読み込まれない場合がある不具合を修正しました。　　　　　　　　│Ｖ１．２Ｌ０３ａ│
 　│（ＤＸＦ）│　・ＣＡＤＥＷＡ　Ｅｖｏｌｕｔｉｏｎで保存したＤＸＦ形式データを再度Ｃ│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│（ＣＥＱ）│　　ＡＤＥＷＡ　Ｅｖｏｌｕｔｉｏｎで開くと、要素の一部がずれる不具合を│　　　　　　　　│
 　│（ＪＷＣ）│　　修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│（ＦＤＡ）│　・ＤＸＦ形式の図面を読み込む際、システムダウンする場合がある不具合を│Ｖ１．２Ｌ０５　│
 　│　　　　　│　　修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│【ＤＷＧ】　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・データを読み込む際、円弧・楕円弧の表示がおかしくなる場合がある不具│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│　　合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・データを読み込む際、長い文字フォント名が存在すると、システムダウン│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│　　する不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・ハッチング要素の読み込みに問題がある不具合を修正しました。　　　　│Ｖ１．２Ｌ０５　│
 　│　　　　　│【ＣＥＱ】　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・「部材だけ読み込む」設定でデータを読み込むと、システムダウンする不│Ｖ１．２Ｌ０３ａ│
 　│　　　　　│　　具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・特定のデータを読み込むと、システムダウンする場合がある不具合を修正│Ｖ１．２Ｌ０３ａ│
 　│　　　　　│　　しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・データを読み込む際、「ヘッダー読み込み後に設定する」設定にしている│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│　　と、システムダウンする不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│【ＤＷＧ】【ＤＸＦ】【ＣＥＱ】　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・ペーパー空間がカレントの状態で保存されたデータを読み込むと、システ│Ｖ１．２Ｌ０３ａ│
 　│　　　　　│　　ムダウンする場合がある不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│【ＪＷＣ】　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・データを読み込む際、用紙サイズが１０ｍになっているデータを読み込む│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│　　ことができない不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│【ＦＤＡ】　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・配線が正常に読み込みできない場合がある不具合を修正しました。　　　│Ｖ１．２Ｌ０５　│
 　│　　　　　│　・軸の長さが異なる通り芯を読み込んだ場合に、正常に作画できない不具合│Ｖ１．２Ｌ０８　│
 　│　　　　　│　　を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・通り芯の寸法を変換できない場合がある不具合を修正しました。　　　　│Ｖ１．２Ｌ０８　│
 　│　　　　　│　・ＦＤＡデータを読み込む際、エラーメッセージが表示され異常終了する場│Ｖ１．２Ｌ０８　│
 　│　　　　　│　　合がある不具合を修正しました　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・圧力配管用炭素鋼鋼管－Ｓｃｈ４０，圧力配管用炭素鋼鋼管－Ｓｃｈ８０│Ｖ１．２Ｌ０９　│
 　│　　　　　│　　が正しく変換されない不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│名前を　　│【ＦＤＸ】　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│付けて保存│　・隠線された部材があると、システムダウンする場合がある不具合を修正し│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│（ＦＤＸ）│　　ました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│（ＦＤＺ）│　・正常に出力できない要素がある不具合を修正しました。　　　　　　　　│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│（ＤＷＧ）│【ＦＤＺ】　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│（ＤＸＦ）│　・円要素が削除された立上引下記号があると、保存ができない不具合を修正│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│　　しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・塗り潰しハッチングのあるシンボル（非常灯等）をＦＤＺで保存し、ＣＡ│Ｖ１．２Ｌ０８　│
 　│　　　　　│　　ＤＥＷＡ　ｆｏｒ　Ｗｉｎｄｏｗｓで開いてシンボル倍変またはシンボル│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　　置換コマンドで編集すると、ハッチングの色が異常になる不具合を修正し│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　　ました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・ＦＤＺで保存した図面を、ＣＡＤＥＷＡ　ｆｏｒ　Ｗｉｎｄｏｗｓで開い│Ｖ１．２Ｌ０８　│
 　│　　　　　│　　てシンボル倍変コマンドで標準倍率処理を行うと、形状文字の位置がずれ│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　　る不具不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・ＦＤＺで保存する際、エラーメッセージが表示され異常終了する場合があ│Ｖ１．２Ｌ０８　│
 　│　　　　　│　　る不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│【ＤＷＧ】　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・ベクトルフォントで作画された通常の文字と寸法文字が、異なったフォン│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│　　ト名で出力されてしまう不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・ＡｕｔｏＣＡＤで読み込むことのできない寸法要素を出力している不具合│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│　　を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・ＣＡＤＥＷＡ　ｆｏｒ　Ｗｉｎｄｏｗｓの図面を読み込んでＤＷＧ出力す│Ｖ１．２Ｌ０９　│
 　│　　　　　│　　る際、シンボルに基点が設定されていると、シンボルがずれて出力される│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　　不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・出力する楕円および楕円弧の中心点と始点のＺ座標が異なると、出力した│Ｖ１．２Ｌ０９　│
 　│　　　　　│　　データがＡｕｔｏＣＡＤで読み込めない不具合を修正しました。　　　　│　　　　　　　　│



 　│　　　　　│【ＤＸＦ】　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・ベクトルフォントで作画された通常の文字と寸法文字が異なったフォント│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│　　名で出力される不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・注釈文字の線端種の矢印が、引き出し線と離れる不具合を修正しました。│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│　・ＣＡＤＥＷＡ　ｆｏｒ　Ｗｉｎｄｏｗｓの図面を読み込んでＤＸＦ出力す│Ｖ１．２Ｌ０９　│
 　│　　　　　│　　る際、シンボルに基点が設定されていると、シンボルがずれて出力される│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　　不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・出力する楕円および楕円弧の中心点と始点のＺ座標が異なると、出力した│Ｖ１．２Ｌ０９　│
 　│　　　　　│　　データがＡｕｔｏＣＡＤで読み込めない不具合を修正しました。　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│印刷　　　│　出力レイヤの設定が保存されない不具合を修正しました。　　　　　　　　│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│　ドライバの種類によりプロパティが開かない不具合を修正しました。　　　│Ｖ１．２Ｌ０８　│
 　│　　　　　│　参照図面が表示レイヤの設定通りに出図されない不具合を修正しました。　│Ｖ１．２Ｌ０９　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│線分　　　│　背面での直交モード時に円弧を指示した際、線分が正常に作画されない不具│Ｖ１．２Ｌ０８　│
 　│　　　　　│合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│文字　　　│　「均等割」，「基点：中中」の設定として全角・半角混在表示で文字列を作│Ｖ１．２Ｌ０６　│
 　│　　　　　│画した場合に、均等に作画できない不具合を修正しました。　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　均等配置で全角・半角混在表示の文字を登録する際、配置位置がおかしい場│Ｖ１．２Ｌ０６　│
 　│　　　　　│合がある不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　原点が（０，０，０）以外の異縮尺上に、文字位置を指定後に文字内容を確│Ｖ１．２Ｌ０８　│
 　│　　　　　│定する方法で作画を行った場合に、作画位置がずれる不具合を修正しました。│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│注釈文字　│　引出線の引出開始点として図面の中心を指示すると、引出線が作画されない│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│場合がある不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　「オフセット」にチェックを入れた状態で「引出線付」をチェックすると、│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│異縮尺ツールバーが選択できない状態になる不具合を修正しました。　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　作画形状として菱形を選択している場合に、スタイル設定ダイアログの図形│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│スタイルサンプル表示部に表示される菱形と引出線が離れている不具合を修正│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　作画形状として三角形を選択している場合に、スタイル設定ダイアログの図│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│形スタイルサンプル表示部に表示される三角形が、サンプル表示部からはみ出│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│している不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　形状基準の設定で作画する際、設定通りの値で作画できない場合がある不具│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　右側面、背面に作画する際、角度によりラバー表示と異なる位置に作画する│Ｖ１．２Ｌ０６　│
 　│　　　　　│場合がある不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│平行寸法　│　寸法種別を「設備」とし、処理モードを「一括」として基準線を指示する際│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│基準線として構成要素の多いグループ内の要素を指示すると、コマンドが終了│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│する不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　「平行寸法」－「自動」の場合に、軸傾が考慮されていない不具合を修正し│Ｖ１．２Ｌ０９　│
 　│　　　　　│ました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│長方形　　│　円の４半点を長方形作画の始点と終点として指示した場合に、長方形が作画│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│できない不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│ハッチング│　円を指定できない不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　│Ｖ１．２Ｌ０７　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│複写　　　│　機器・器具を回転移動・複写するとＣＧ形状が変わる場合がある不具合を修│Ｖ１．２Ｌ０６　│
 　│移動　　　│正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　シンボル要素の拡縮・回転処理時に、シンボル要素内の文字位置がおかしく│Ｖ１．２Ｌ０６　│
 　│　　　　　│なる場合がある不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│行列複写　│　検出しない設定のレイヤの要素が選択できる不具合を修正しました。　　　│Ｖ１．２Ｌ０８　│
 　│　　　　　│　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│文字　　　│　検索条件として文字列を入力していても、「フォント」または「文字種別」│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│スタイルの│ボタンをクリックすると、検索条件の文字列が初期化される不具合を修正しま│　　　　　　　　│
 　│　　　変更│した。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│部分　　　│　異縮尺に作画された円要素を処理すると、分割された円弧要素が基準縮尺に│Ｖ１．２Ｌ０９　│
 　│スタイルの│作画される不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　変更│　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│変形　　　│　基準縮尺以外の異縮尺上で移動値を入力して変形を行うと、指定した移動値│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│分の変形ができない不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　変形処理後、要素のハイライト表示が解除されない場合がある不具合を修正│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│切断　　　│　基準線モード時にコマンドが正常終了しない不具合を修正しました。　　　│Ｖ１．２Ｌ０８　│
 　│　　　　　│　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│グループ　│　複数階層になっているグループ要素をグループ解除した場合に、システムダ│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│解除　　　│ウンする不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│異縮尺編集│　異縮尺の編集ダイアログで、要素のある異縮尺を２つ以上削除すると、異常│Ｖ１．２Ｌ０６　│
 　│　　　　　│終了する不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤



 　│レイヤ分解│　要素選択時に多角選択を行うと、選択ラバー枠が表示されない不具合を修正│Ｖ１．２Ｌ０９　│
 　│　　　　　│しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│ＯＬＥ　　│　ＯＬＥ起動時にコンボボックス等へ入力する際、リターンキーが処理されな│Ｖ１．２Ｌ１０　│
 　│　　　　　│い不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│ＯＬＥの　│　形式を選択して貼り付けコマンドで貼り付けたＯＬＥを編集している際、別│Ｖ１．２Ｌ０９　│
 　│　　　編集│のアプリケーションにフォーカスが移った場合に、ツールバーが元に戻らない│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　└─────┴───────────────────────────────────┴────────┘

 ３．建築コマンド　レベルアップ内容

 　【機能改善内容】
 　┌─────┬───────────────────────────────────┬────────┐
 　│　機　能　│　　　　　　　　　　　　　機能改善内容　　　　　　　　　　　　　　　　│機能改善レベル　│
 　┝━━━━━┿━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┿━━━━━━━━┥
 　│通り芯　　│　通り芯記号の入力文字列最大数を３文字から５文字に変更しました。　　　│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　　　│　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│壁　　　　│　直壁を指示して円弧壁を作画した場合に、仕上げ線もトリミングするように│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　　　│改善しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　円弧壁を作画する場合に、直壁と柱を部材として認識するように改善しまし│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　　　│た。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│建築部材　│　部材の作画レイヤの表示・検出設定がＯＦＦの場合に、部材作画時に表示・│Ｖ１．２Ｌ０８　│
 　│　　　　　│検出設定を強制的にＯＮにするよう改善しました。　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│部材編集　│　サイズ変更およびレベル変更の処理対象部材に、円弧壁および円弧壁に作画│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　　　│された建具を追加しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　サイズ変更で壁高のみ変更する場合に、平面形状の状態に影響を与えないよ│Ｖ１．２Ｌ１０　│
 　│　　　　　│うに改善しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　└─────┴───────────────────────────────────┴────────┘

 　【障害修正内容】
 　┌─────┬───────────────────────────────────┬────────┐
 　│　機　能　│　　　　　　　　　　　　　障害修正内容　　　　　　　　　　　　　　　　│障害修正レベル　│
 　┝━━━━━┿━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┿━━━━━━━━┥
 　│通り芯　　│　作画済みの通り芯を選択して一括編集やジャンプで設定を取得した場合に、│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　　　　　│寸法の文字高さが取得できない場合がある不具合を修正しました。　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　作画済みの通り芯を選択して一括編集やジャンプで設定を取得した場合に、│Ｖ１．２Ｌ０３ａ│
 　│　　　　　│寸法の文字間隔が正しく取得できない不具合を修正しました。　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　基準縮尺以外の異縮尺に作画した通り芯を参照してジャンプ起動する、また│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│は通り芯コマンドの一括編集機能で通り芯の情報を取得した場合に、そのまま│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│の状態で作画すると、寸法文字のスタイルが変わってしまう不具合を修正しま│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│した。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　通り芯スタイルの寸法文字高さが空白になり、通り芯寸法文字が作画されな│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│い場合がある不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　処理種別が「単独追加」の場合に、通り芯からの距離として入力制限値を超│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│える値が入力できる不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│柱　　　　│　柱作画時に直壁とトリミングを行うと、作画レイヤが壁レイヤに変更される│Ｖ１．２Ｌ０９　│
 　│　　　　　│不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　Ｈ鋼の作画方向が２方向しか指定できない不具合を修正しました。　　　　│Ｖ１．２Ｌ１１　│
 　│　　　　　│　一括モード、芯ずれありで作画する際、通り芯の配置角度により芯ずれ距離│Ｖ１．２Ｌ１１　│
 　│　　　　　│が異常になる不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│壁　　　　│　連続作画中、直前に作画された壁を単要素削除すると、処理結果異常となる│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│梁　　　　│　梁サイズ作画において、移動または複写コマンドでレベルが変更された場合│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　　　│に、正しいレベルを作画していなかった不具合を修正しました。　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　前回終了時と異なる形状を参照してジャンプ起動し、そのままコマンドを終│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│了させた場合に、表示されていた形状が保存されない不具合を修正しました。│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　梁サイズ作画の際、非検出レイヤの梁を検出してしまう不具合を修正しまし│Ｖ１．２Ｌ０５　│
 　│　　　　　│た。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　断面の梁のレベルを移動コマンドで変更すると、平面で梁サイズを作画した│Ｖ１．２Ｌ０８　│
 　│　　　　　│場合に、正しく表示されない不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│階段　　　│　直階段および折返階段の作画途中にコマンドを終了させた場合は、作画途中│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│の階段を削除するように修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　直階段，折り返し階段で「記号－なし」から螺旋階段に変更すると、隠線設│Ｖ１．２Ｌ０８　│
 　│　　　　　│定が無効のまま変更できない不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│建具　　　│　円弧窓を突額縁ありで作画した場合に、指示した円弧壁が円になってしまう│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　　　│不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　片開き自由扉，両開き自由扉，親子自由扉の平面形状設定の「扉中心線の突│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　　　　　│起長さ」が、作画に反映されない不具合を修正しました。　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　円弧壁に円弧窓を作画する際、作画サイズが小さな値の場合に作画できない│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　　　　　│場合がある不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│



 　│　　　　　│　壁線分１として汎用線分を指示し、壁線分２として壁線分１で指示した線分│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│をもう一度指示した後、他の線分を指示して建具を作画した場合に、壁線分１│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│として指示した汎用線分がトリミングされない不具合を修正しました。　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│躯体表記　│　作画形状の線本数が偶数の「コンクリート」を柱に単独作画した場合に、線│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│間隔が設定値と異なる不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　作画方法を「連続」として「ブロック」以外の作画形状種別を選択した状態│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│でコマンドを終了させた後、「ブロック」を参照してジャンプ起動した場合に│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│表示されている作画間隔で作画されない不具合を修正しました。　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　ブロックを連続で作画する際、壁上全てに作画されない不具合を修正しまし│Ｖ１．２Ｌ０８　│
 　│　　　　　│た。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│仕上げ　　│　「要素指定」と「中指定」の指定方法に合わせて操作時のガイドメッセージ│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　　　　　│を変更するようにしました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│部材編集　│【移動】　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・２つの壁に重なるように作画されている建具が、建具を作画していないほ│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　　　│　　うの壁を移動したときに同時に移動してしまう不具合を修正しました。　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・建具を２つの壁に重なるように移動した場合に、建具を作画していないほ│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　　　│　　うの壁をトリミングしてしまう不具合を修正しました。　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│【サイズ変更】　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・梁のサイズを変更すると、梁のレベルが変わってしまう不具合を修正しま│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　　　　　│　　した。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　　※Ｖ１．２Ｌ０１～Ｌ０２ａでサイズ変更を行った梁は、実際に配置して│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　　　いるレベルと、システムで使用するレベルが異なるというおかしな状態│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　　　になっています。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　　（システムで使用するレベルの値は、プロパティで確認できます。）　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　　　このような状態になっている梁は、ご面倒をおかけしますが、削除して│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　　　から再作画をお願いします。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・Ｈ鋼を指示したときに表示されるダイアログの平面配置角度の表示が異常│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│　　な値になる場合がある不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・Ｈ鋼を指示したときに表示されるダイアログの柱高さサイズの入力値が、│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│　　９９９９に制限されている不具合を修正しました。　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・梁幅として奇数値を入力すると作画位置がずれる不具合を修正しました。│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│【トリミング復元】　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・トリミングされた角柱が復元できない不具合を修正しました。　　　　　│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│　・仕上げ線を復元できない場合がある不具合を修正しました。　　　　　　│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│【延短】　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・連続したＬ字型の壁の一つを指示した後、ラバー表示中に指示していない│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│　　もう一方の壁を単要素削除すると、指示した壁が灰色になる不具合を修正│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　　しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　・ラバー表示中にコマンドを終了させると、処理対象部材が表示されなくな│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│　　る不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　壁を結合する際、指示した壁が消える場合がある不具合を修正しました。　│Ｖ１．２Ｌ０５　│
 　│　　　　　│　円弧壁をトリミング復元する際、正常に復元できない場合がある不具合を修│Ｖ１．２Ｌ０５　│
 　│　　　　　│正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　仕上げ線をトリミングする際、必要以上にトリミングしてしまう不具合を修│Ｖ１．２Ｌ０５　│
 　│　　　　　│正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　壁の延長・短縮やトリミング（一括）の処理で、システムダウンする場合が│Ｖ１．２Ｌ０６　│
 　│　　　　　│ある不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　└─────┴───────────────────────────────────┴────────┘

 ４．電気コマンド　レベルアップ内容

 　【機能改善内容】
 　┌─────┬───────────────────────────────────┬────────┐
 　│　機　能　│　　　　　　　　　　　　　機能改善内容　　　　　　　　　　　　　　　　│機能改善レベル　│
 　┝━━━━━┿━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┿━━━━━━━━┥
 　│コンテキス│　電気コマンドのなかで文字を扱う次のコマンドで作画した文字要素上でコン│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│トメニュー│テキストメニューを表示した場合に、「文字位置の変更」コマンドが表示され│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│るように改善しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│配線条数，配線文字（単独），配線文字（連段），ラックサイズ，図面記号，│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│点滅回路，取付高さ，配線長　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│機器・器具│　円および円弧を基準線として部材を複数配置した場合に、自動配線ができる│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　配置│ようになりました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　盤類の可変形状部材を追加しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　　　│　可変形状部材として直方体と円柱を追加しました。　　　　　　　　　　　│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　　　│　ハッチングピッチには、図面尺度毎の作画倍率を掛けないように改善しまし│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　　　│た。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　ハッチングは形状の中心から行うように改善しました。　　　　　　　　　│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│立上引下　│　コマンド起動時の作画レイヤをコマンドを前回終了させた時のレイヤになる│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　　　│ように改善しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│エンド伏せ│　コマンド終了時に作画レイヤを変更しないように改善しました。　　　　　│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　　　│　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│配線文字　│　線端種作画処理で、引出線の角度判定に角度誤差を考慮するように改善しま│Ｖ１．２Ｌ０９　│
 　│（単独）　│した　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│



 　│（連段）　│　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│ラック　　│　レベル作画時の基準を表す文字（ＦＬ，ＳＬ，ＧＬ）を、選択するだけでな│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　サイズ│く入力ができる機能を追加しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　詳細設定で「スリーブ」と「ＢＯＸ」の設定が別々に行えるように改善しま│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　　　│した。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│配線注記表│　配線文字列を設定していなくても、作画チェックをオフにすると配線注記表│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　　　│を作画できるように改善しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│点滅回路　│　自動連番の処理が、全角文字に対応しました。　　　　　　　　　　　　　│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　　　│　自動連番の設定が、点滅回路入力ダイアログからできるようになりました。│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│取付高さ　│　部材から取得した取付高さをそのまま注釈として作画できるようになりまし│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　　　│た。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　└─────┴───────────────────────────────────┴────────┘

 　【障害修正内容】
 　┌─────┬───────────────────────────────────┬────────┐
 　│　機　能　│　　　　　　　　　　　　　障害修正内容　　　　　　　　　　　　　　　　│障害修正レベル　│
 　┝━━━━━┿━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┿━━━━━━━━┥
 　│機器・器具│　シンボル登録コマンドでＪＥＣＡ倍率処理を行う設定で登録された照明器具│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　　　配置│を配置すると、異常終了する場合がある不具合を修正しました。　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　配置する部材の取り付け場所属性が天井以外の場合に、実レベル（Ｚ座標）│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　　　　　│の値がゼロになっていた不具合を修正し、取付高さ属性の値を実レベル（Ｚ座│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│標）として採用するように改善しました。　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　基準線として線分を指示できない場合がある不具合を修正しました。　　　│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　　　　　│　基準縮尺以外の異縮尺に複合スイッチを配置しようとすると、複合スイッチ│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│のラバー表示とマウスカーソルの位置が離れてしまう不具合を修正しました。│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　ワイド複合スイッチを配置する際、シンボル文字が離れる場合がある不具合│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　基準縮尺以外の異縮尺に、配置箇所を「壁付」とし、「配置点変更」にチェ│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│ックを付けて配置する場合に、指示した基準線上に配置できない場合がある不│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　図面縮尺が１／１００以外の図面に照明器具を配置すると、部材形状が崩れ│Ｖ１．２Ｌ０５　│
 　│　　　　　│る場合がある不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　オプションツールバーの「設定値の保存方法の選択」が「現在の設定値を保│Ｖ１．２Ｌ０９　│
 　│　　　　　│存」になっている場合に、コマンド終了時にオペレートレイヤを起動前のレイ│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│ヤに戻していない不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　基準縮尺をＳ＝１／１に設定して、異縮尺を作成し異縮尺に配置角度０°以│Ｖ１．２Ｌ１０　│
 　│　　　　　│外の角度でシンボル文字付の機器・器具部材を配置すると、シンボル文字の作│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│画位置がおかしくなる不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│機器・器具│　コマンド起動後、何も処理を行わずに終了した場合に、それまで保存されて│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　　　置換│いたシンボル選択情報がクリアされる不具合を修正しました。　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　機器・器具配置コマンドで配置点変更処理を行って配置した部材を置換する│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　　　　　│場合に、変更された配置点での処理が行われない不具合を修正しました。　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　シンボル文字のある可変部材をシンボル文字のある可変部材に置換した場合│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│に、シンボル文字がなくなる不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　スケールが１／１００以外の図面上で配置点変更を行って配置した壁付けの│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│部材を置換した場合に、配置点がずれる不具合を修正しました。　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　倍率を継承しない設定で配置倍率を指定してスイッチ修正を行うと、正常に│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│スイッチ修正ができない不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　コンテキストメニューで選択完了を行った場合に、キー操作ができなくなる│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　「指示」ボタンをクリックしてユーザ登録部材またはハッチングのある部材│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│を指示してスタイル設定ダイアログを開くと、設定を行うことのできる項目の│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│制御ができていない不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　コマンドが異常終了し、システムダウンする場合がある不具合を修正しまし│Ｖ１．２Ｌ０５　│
 　│　　　　　│た。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　スタイル設定のハッチングピッチの値が正常に取得できない不具合を修正し│Ｖ１．２Ｌ０８　│
 　│　　　　　│ました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　オプションツールバーの「設定値の保存方法の選択」が「現在の設定値を保│Ｖ１．２Ｌ０９　│
 　│　　　　　│存」になっている場合に、コマンド終了時にオペレートレイヤを起動前のレイ│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│ヤに戻していない不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│倍率・角度│　複合スイッチの形状構成するグループの一部が削除されていた場合に、その│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　変更│複合スイッチを処理するとシステムダウンする不具合を修正しました。　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　機器・器具配置コマンドで配置点変更処理を行って配置した部材の処理を行│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　　　　　│う場合に、変更された配置点での処理が行われない不具合を修正しました。　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　回転角度を付けて配置された、配線の切断領域として円弧要素が含まれる可│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│変部材を処理した場合に、配線の再接続ができない場合がある不具合を修正し│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│ました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　スタイル設定のハッチングピッチの値が正常に取得できない不具合を修正し│Ｖ１．２Ｌ０８　│
 　│　　　　　│ました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│シンボル　│　「断面図の投影」コマンドで作成された円弧をシンボルの構成要素として登│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　登録│録すると、機器・器具配置時に円弧が逆向きに表示される不具合を修正しまし│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│た。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　登録するシンボルの構成要素として、グループ要素を選択することができる│Ｖ１．２Ｌ０４　│



 　│　　　　　│不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│機器・器具│　回転角度を付けて配置された、配線の切断領域として円弧要素が含まれる可│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　移動│変部材を指示すると、コマンドが終了する場合がある不具合を修正しました。│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│機器・器具│　配線接続領域を複数登録したユーザ登録シンボルに配線が接続されている際│Ｖ１．２Ｌ０８　│
 　│　　　移動│、機器・器具移動コマンドでシンボルを移動または接続されている配線を配線│　　　　　　　　│
 　│配線移動　│移動コマンドで移動しようとすると、異常終了する不具合を修正しました。　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│配線　　　│　回転角度を付けて配置された、配線の切断領域として円弧要素が含まれる可│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│変部材に、配線が接続できない場合がある不具合を修正しました。　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│立上引下　│　円要素が削除された立上引下記号を参照してジャンプ起動すると、コマンド│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│が異常終了する不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　回転角度を付けて配置された、配線の切断領域として円弧要素が含まれる機│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│器・器具部材の円弧部分に作画する際、正しく作画できない場合がある不具合│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│ケーブル　│　３Ｄ表示ウィンドウで、直線ラックと特殊Ｔ分岐の間に隙間ができる不具合│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　ラック│を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　特殊Ｔ分岐を単線で作画すると、直線ラックとの間に隙間ができる不具合を│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　　　│修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　水平または垂直でない直線ラックに接続モードでＴ分岐を発生させると、直│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　　　│角に接続できない不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　作画基準を面基準にして連続モードで作画した際、指示点の間隔が短い場合│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　　　│に「指示点では作画できません」とエラーメッセージが出た後、ラックの作画│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│角度がおかしくなる不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　連続作画中、ラック幅を変更すると補正角度が異常になる不具合を修正しま│Ｖ１．２Ｌ０８　│
 　│　　　　　│した。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　同一ルートにレベル差のあるケーブルラックが複数作画されている場合に、│Ｖ１．２Ｌ０８　│
 　│　　　　　│分岐ラックを作画すると作画済みの分岐ラックが消える場合がある不具合を修│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│配線条数　│　条数スタイル設定ダイアログの傍記スタイルでリアルの設定を行っても、条│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　　　　　│数文字が必ずプロットの状態で作画される不具合を修正しました。　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　条数スタイル設定ダイアログの傍記スタイルで設定したリアル／プロットの│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　　　　　│設定が保存されず、必ずリアルの設定で起動する不具合を修正しました。　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│省略記号　│　一括作画時にエンド伏せが消去され復元できないことを確認するメッセージ│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　　　　　│が表示された場合に、処理を続行しない選択を行っても処理が続行され、エン│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│ド伏せが消去されてしまう不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　基準縮尺以外の異縮尺に複線用または束ね用の記号を作画した場合に、記号│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│のサイズが設定値で作画されない不具合を修正しました。　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　「複線記号１」の直線角度を９０度が超えるように設定にしている場合に、│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│正常に作画できない不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　複数の配線が重なった場所に省略記号を一括作画した場合に、「配線移動」│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│および「配線振分」コマンドの処理で省略記号が連動して移動しない不具合を│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　引出線付きの配線文字が付与されている配線で、引出線の線端種が矩形の場│Ｖ１．２Ｌ０８　│
 　│　　　　　│合に、省略記号を作画するとシステムダウンする不具合を修正しました。　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　束ね用の省略記号を作画する際、ラバー処理時に残線線分がなかった場合に│Ｖ１．２Ｌ０９　│
 　│　　　　　│、Ｗｉｎｄｏｗｓ２０００でシステムダウンする場合がある不具合を修正しま│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│した。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│配線振分　│　指示要素を「配線」として振分け範囲を指定する際、振分け範囲の端点が配│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│線上にある場合に、その配線が振分け対象になる不具合を修正しました。　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　機器・器具を指示して配線振分けを行う際、配線振分け対象外の部材が配線│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│に接続されていると、振分けができない不具合を修正しました。　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　回転角度を付けて配置された、配線の切断領域として円弧要素が含まれる可│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│変部材を指示すると、コマンドが終了する場合がある不具合を修正しました。│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│配線移動　│　配線移動処理中にシステムダウンする場合がある不具合を修正しました。　│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　　　　│　回転角度を付けて配置された配線の切断領域として円弧要素が含まれる可変│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│部材に配線を接続しようとすると、コマンドが終了する場合がある不具合を修│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│隠線　　　│　可変シンボルで、照明器具の４０Ｗ１灯のように矩形から円がはみ出してい│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　　　　　│るような形状の部材の直線部分がレースウェイの線分と重なるように配置され│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│ている場合に、レースウェイを隠線するとレースウェイの形状がおかしくなる│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　一括処理で正常に隠線できない場合がある不具合を修正しました。　　　　│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　　　　　│　回転角度を付けて配置された、配線の切断領域として円弧要素が含まれる照│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│明器具を指示してレースウェイを隠線する際、器具の切断領域で隠線されない│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│場合がある不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│配線文字　│　作画された文字を拡大表示した場合に、表示上傾いて見える場合がある不具│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　（単独）│を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　（連段）│　垂直の配線に配線文字をオフセット作画する際、文字の作画方向が異なる場│Ｖ１．２Ｌ０７　│
 　│　　　　　│合がある不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤



 　│配線文字　│　配管としてＰＦ管を選択した場合に、配管サイズ計算が正常に行われない不│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　（単独）│具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　（連段）│　アース線として「３．５」または「５．５」を選択した場合に、表示される│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│配線注記表│配線文字がおかしくなる不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　アース線を設定した際、配線文字の表示がおかしくなる場合がある不具合を│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　配線を「６ＫＶ　ＥＭ－ＣＥＴ１００゜」に設定すると、配管サイズ計算で│Ｖ１．２Ｌ０８　│
 　│　　　　　│適切でないサイズが表示される不具合を修正しました。　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　ＶＶＦケーブルで配管サイズ計算を行うと、適切な配管サイズにならない不│Ｖ１．２Ｌ０８　│
 　│　　　　　│具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│配線文字　│　「サイズ計算」ボタンをクリックすると、キーボード入力の「ｉ」，「ｏ」│Ｖ１．２Ｌ０９　│
 　│　（単独）│，「ｑ」等が有効にならない場合がある不具合を修正しました。　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│配線文字　│　基準縮尺以外の異縮尺に引出線付きの配線文字を作画すると、引出線の線端│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　（連段）│種が正常に作画されない不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　配線文字の置換を行った場合に、作画位置がおかしくなる不具合を修正しま│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　　　　　│した。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　複数の配線を同一管内に納める場合に、アース線が入っていると配管サイズ│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　　　　　│計算が正常に行われない場合がある不具合を修正しました。　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　配線種別「ＥＭ－ＣＥＴ２２゜」を設定して配管サイズ計算を行った際、［│Ｖ１．２Ｌ０８　│
 　│　　　　　│配線文字情報］ダイアログと［配線文字列作成］ダイアログで計算結果が異な│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│る不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│ラック　　│　コマンドツールバーで設定の保存方法を「現在の設定値を保存」にしても、│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│　　サイズ│必ず「終了時に設定値を保存」になっていた不具合を修正しました。　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│図面記号　│　表形式で作画する場合に、ラバー表示される形状と実際に作画される形状が│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　　　　　│異なる場合がある不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│回路番号　│　同一部材のなかの一つの部材の容量を変更した場合に、電灯・動力回路の負│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　　　　　│荷容量計算時に指示した部材の名称が表示されない不具合を修正しました。　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　「図面内参照」を行って回路属性を設定した場合に、入力対象の機器・器具│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　　　　　│に電圧と負荷種別属性が反映されない不具合を修正しました。　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　回路種別：幹線の場合に、部材を選択して「回路種別・属性、形状設定」ダ│Ｖ１．２Ｌ０９　│
 　│　　　　　│イアログで属性を設定し、ダイアログを閉じた後、コマンドツールバーの作画│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│基点をクリックするとシステムダウンする不具合を修正しました。　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│点滅回路　│　作画形状の履歴が残らない不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　│Ｖ１．２Ｌ０３　│
 　│　　　　　│　作画基点の切り替えが正常にできない場合や、指定した作画基点で作画でき│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│ない場合がある不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│　作画形状が菱形の場合に、作画基点とマウスカーソルの位置が離れる場合が│Ｖ１．２Ｌ０４　│
 　│　　　　　│ある不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│取付高さ　│　新取付高さが履歴から選択できない不具合を修正しました。　　　　　　　│Ｖ１．２Ｌ０３ａ│
 　│　　　　　│　部材から引き出し線を出す際、折れ点１点目指示後に”前に戻る”処理を行│Ｖ１．２Ｌ０５　│
 　│　　　　　│うか”ＥＳＣ”キーを押下すると、部材から出る点が固定されてしまう不具合│　　　　　　　　│
 　│　　　　　│を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　├─────┼───────────────────────────────────┼────────┤
 　│点滅回路　│　長楕円，角丸楕円枠を２重作画する場合に、左中と右中の基点が内側の形状│Ｖ１．２Ｌ０２　│
 　│取付高さ　│の位置になっていた不具合を修正しました。　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│回路番号　│　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　│図面記号　│　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　│　　　　　　　　│
 　└─────┴───────────────────────────────────┴────────┘
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